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¢ Qué es la rohética educativa?

La robotica educativa es una subdisciplina de la robdtica aplicada al ambito
educativo que se centra en el diseno, el analisis, la aplicacion y la operacion
de robots.

Las actividades relacionadas con la robdtica en el aula
consisten en el diseno, la construccion (mecanica y electronica)
y la programacion de robots para que ejecuten una determinada
tarea en cualquier etapa escolar.

via: https://www.telefonica.com/es/sala-comunicacion/blog/robotica-educativa-tipos-y-ventajas/
https://es.wikipedia.org/wiki/Rob%C3%B3tica educativa



https://es.wikipedia.org/wiki/Rob%C3%B3tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Educativo
https://es.wikipedia.org/wiki/Educativo
https://es.wikipedia.org/wiki/Robot
https://www.telefonica.com/es/sala-comunicacion/blog/robotica-educativa-tipos-y-ventajas/
https://es.wikipedia.org/wiki/Rob%C3%B3tica_educativa

ROBOTS DE CODIFICACION FISICA

.

ROBOTS PROGRAMABLES INICIACION

Robética para
todos M

ROBOTS PROGRAMABLES POR
ORDENADOR

KITS DE ROBOTICA PARA CONSTRUIR

Segun el nivel y el curso




Kits de
robotica educativa

(Open source)



HARDWARE
SOFTWARE
RECURSOS

EchidnaEducacion

Para facilitar el aprendizaje de la programacion de sistemas fisicos en Primaria y Secundaria.

(Y

ECHIDNA EDUCACION
https://echidna.es/



HARDWARE
SOFTWARE
RECURSOS

OTTO DIY
https://es.ottodiy.com/



HARDWARE
SOFTWARE
RECURSOS

MAKEY MAKEY
https://makeymakey.com/



) micro:bit

HARDWARE
SOFTWARE
RECURSOS

BBC micro:bit

Crea ‘Aprende Programa

La computadora de bolsillo que transforma el mundo

MICROBIT
https://microbit.org/es-es/



HARDWARE
SOFTWARE
RECURSOS

KIT DIY

ESCORNABOT

https://escornabot.com/es/index



Juegos previos
para rohotica

educativa
(Rohotica unplugged)




Hora de Code de
Minecraft

Utiliza blogues de codigo para
llevar a Steve o Alex en una
aventura a través del mundo de

Notas del profesor
https://hourofcode.co...
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Conceptos basicos para empezar en el mundo del
Pensamiento computacional.

Existen conceptos de
programacion gue son
necesarios entender ANTES
de usar un ropbot

¢JUGAMOS?



P CoderDojo C A ’ TEQ

Unidad minima de informacion.
LENGUAJE ESCORNABOT

MINECRAFT

Actividad: cédigo binario



P CoderDojo

Juegos:

CARACTER

Areas de materias: Matematicas, lenguaje...
El sistema binario

SN

Cual es la secuencia logica
En qué dia naciste
Suma de numeros



P CoderDojo

Areas de materias:
Matematicas, lenguaje...

Un algoritmo es un conjunto de instrucciones para realizar una tarea

Juego de la tostada



run  ALOGORITMO

Areas de materias:
Matematicas, lenguaje...

Ordena los numeros



P Coderlinj D EPUMQ (DEBUé)

|dentificar y corregir errores de programacion

. . Titulo y creador
Coje una hoja en blanco y establece la |

Actividad: Sal de clase! ‘ Que hace y con qué licencia

organizacion aqui mostrada (no el texto).
Ahora escribiremos unas instrucciones para

conseguir salir, desde donde te encuentras

ahora, fuera del aula. Programa
2 minutos / Debuging
1 minuto

ERRORES

Finalizacion



DEPVRAR (DEBVG)

Actividad: Programa a tu compafero

Programador

Debugger
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‘ Robot '



P CoderDojo

PROGRAMACION

Creacion de un codigo fuente para resolver un problema.

robot/programador

http://codeweek.it/codyroby/



T CoderDgjo

HABILIDADES CONSEGVIDAS

- Descomponer un problema en pasos mas
pequenos.

- Ofrecer mas de una solucion a un problema.

- Pensar desde sistemas de referencia
diferentes al nuestro.

- Solucionar errores sin empezar desde cero.



FUENTES
http://csunplugged.org/


http://csunplugged.org/

Gomo usar un

(en clase)




¢ Qué necesitamos?
- UN ESCORNABOT (que funcione XD)

- UN TABLERO (blanco, con numeros, letras, imagenes... en cada casilla 0 no)
- OBJETIVO PARA PROGRAMAR EL ESCORNABOT

- El objetivo debe ser claro y definido

- Explicar si el tablero tiene alguna particularidad (trampas, érdenes ocultas)
- Normas y reglas de la actividad

- Deben programar el escornabot antes de empezar a usarlo.

- Deben repasar el programa. seria interesante limitar el numero de pruebas

- Asociar esta actividad con la asignatura / actividad / situacion de aprendizaje...



TABLERO DE ESCORNABOT

Podemos ampliarlo, dejar huecos...



ACTIVIDAD 1: Tira un dado de seis caras y
consigue que escornabot llegue a la
primera casilla que tenga ese numero

ACTIVIDAD 2: Prop6n un niumeroy
deberan recorrer el camino sumando los
numeros por los que pase el escornabot.

SALIDA

i
3
6
]

TABLERO DE ESCORNABOT



TABLERO DE ESCORNABOT

Si queremos hacer tableros
personalizados tenemos varias opciones:

Cuadriculas de 10x10cm , hechas con
cartulina o cartén, y pegadas entre si.
Esta opcidn es interesante porque
cada participante puede crear la suya
propia, y se pueden unir de varias
maneras.

Plancha de carton pluma,
polipropileno transparente o otro
material, con un tamafo del tablero
entero. Asi tendra mas consistencia y
se podra personalizar.

Maddulos de 10x10cm, hechos con
madera o otro material, que puedan
juntarse. (corte laser, impresion 3d)



LINKS A RECURSOS

TABLEROS Y FICHAS APORTADOS POR DOCENTES:
https://catedu.qgithub.io/escornabots-curso/material-para-trabajar-en-clase/tableros-
v-fichas.html

Actividades enviadas por profesores de toda espafa:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-IVT2UIHUY5yT-INx49usl 2jkSh8
OsVIJIAmEJULSGSIDpGWDXXelRRIg4iXfyY 2IRXO0cOnlILeEx4npQ/pubhtml



https://catedu.github.io/escornabots-curso/material-para-trabajar-en-clase/tableros-y-fichas.html
https://catedu.github.io/escornabots-curso/material-para-trabajar-en-clase/tableros-y-fichas.html
https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vT2UIHUY5yT-1Nx49usL2jkSh80sVlJf4mEJuLSGS1DpGWDXXeIRRlq4jXfyY2lRx0c9nIlLeEx4npQ/pubhtml
https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vT2UIHUY5yT-1Nx49usL2jkSh80sVlJf4mEJuLSGS1DpGWDXXeIRRlq4jXfyY2lRx0c9nIlLeEx4npQ/pubhtml

CREA UN TABLERO

Por grupos, o individualmente, crear un tablero con el que podamos aprender
jugando con el Escornabot.



